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Wprowadzenie do vibe testing (ow).



|N0| poczqgtku byt VIBE...

Vibe - atmosferqg, nastrdj, klimat
lub energia emanujgca od
osoby, miejsca lub sytuaci

Vibe check - ,test to see if
someone or something is cool or
has a desired attitude

Vibe coding - ,kodowanie” przez
nie-programistow; silne
bazowanhie na Al podczas
kodowania

<« Post

@ Andrej Karpathy @]
L)

There's a new kind of coding | call "vibe coding", where you fully give in to
the vibes, embrace exponentials, and forget that the code even exists.
It's possible because the LLMs (e.g. Cursor Composer w Sonnet) are
getting too good. Also | just talk to Composer with SuperWhisper so |
barely even touch the keyboard. | ask for the dumbest things like
"decrease the padding on the sidebar by half" because I'm too lazy to
find it. | "Accept All" always, | don't read the diffs anymore. When | get
error messages | just copy paste them in with no comment, usually that
fixes it. The code grows beyond my usual comprehension, I'd have to
really read through it for a while. Sometimes the LLMs can't fix a bug so |
just work around it or ask for random changes until it goes away. It's not
too bad for throwaway weekend projects, but still quite amusing. I'm
building a project or webapp, but it's not really coding - | just see stuff,
say stuff, run stuff, and copy paste stuff, and it mostly works.
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Vibe testing -> testowanie z uzyciem Al

Jesliistnieje vibe coding to musi istnie€ vibe testing.

Vibe testing jest na poczqtku drogi
« Troche taki pojeciowy i definicyjny Smietniczek

- Testowanie i Al
 look & feel + ton - UX
* testowanie szybkosci odpowiedzi - Wydajnosé
* testowanie eksploracyjne - Funkcjonalnos¢
« generowanie testéw - Automatyzacja
* jakos¢ kodu — Utrzymywalnosé

« ..lub wszystko razem



Vibe testing

- Czy dziata?

* |dea testowa: zweryfikuj poprawnos¢ dziatania X i okresl
czy wszystko jest w porzgdku



Vibe testing — rozne definicje

Def. 1 Def. 2

* Testowanie eksploracyjne + Automatyzacja testow +

wspierane Al sprawdzanie przyjaznosci +
P | empatii + ton + eksploracja +
Y | Vibe Coding ; wspierane Al

I

1

. Tool / Technique Purpose Integration Points
l 1

AN . OpenAl / Gemini APIs Sentiment & tone validation In test scripts
— :
: Percy / Visual Testing Snapshot and layout diffing Per flow checkpoints
1

LLM Short-Term
l Context Playwright / Cypress Scripted automation DOM + behavioral validation
]

] 1 ‘

Natu ral Language : : : TestRail / Xray Annotated exploratory runs Tag vibe issues, emotional gaps
1
! ! ——— ' Secondary layer to validate Al-
: oy 7 ; LLM-as-a-Critic Agent econ tar;f S)\(,'er o valicate Post-output critique before release

Code Generation 1 Developer ! Rensils

1 1

__________________________

- Wykorzystuje Model Context Protocol +
- Wykorzystuje Prompt Engineering agenty Al + narzedzie automatyzacii



Tradycyjne testowanie
vS. vibe testing
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Tradycyjne testowanie

Szczegotowe przypadki Eksploracyjne, oparte na
testowe intuicii

. Lo Osiggniecie zatozonych
Zgodnosc¢ ze specyfikacjq celow
Czesto wymagana Mniej istotna, kod generuje Al
Skrypty i test casey Platformy Al

Ocena doswiadczenia

Weryfikacja zgodnosci uzytkownika



Vibe testing — proce(dura)s

1. Zrozum gtéwny cel aplikacji (co powinna robié).

2. Sformutuj prompt (instrukcje dla Al), ktéra wygeneruje plan
| wstepne testy.

3. Eksploruj - sprawdz aplikacje w praktyce

szukaj: brakéw, bteddw w obstudze, nietypowych scenariuszy, nieprzewidzianych reakcji, problemow z danymi.

4. Dokonaj oceny czy aplikacja naprawde dziata i zachowuje
sie zgodnie z celem.



Vibe testing — test czy prompt?
Przyktad

STEPS
» Open the website https://www.testi23.com/

» Log in with username standard_user and password
secret_pass

- Verify that after login, the page displays the text "Products”

e If Iolgin fails (try anincorrect password), verify that the error message
is clear, friendly, and easy to understand.

VERIFY
« Check that the login process feels fast and smooth.

 Provide suggestions on how to assess the overall user
experience and emotional impact of the login journey.


https://www.test123.com/
https://www.test123.com/
https://www.test123.com/

Po co vibe testing?

Po co w projektach? Po co testerom?
- aplikacje napisata maszyna « eliminuje powtarzalnoscC i
(przynajmniej w czesci) zZnuzenie
« nie mamy specyfikacii « modele sq bazq inspiracji, testow i
» zalezy nam na ocenie danych
dosSwiadczen uzytkownika « Junior LUBI TO
(real UX) - nie wymaga kodowania
. teSty.nie Mmoga staé sie . przyspieszq prace
wqskim gardiem w . wiecej przestrzeni na kreatywnq

produkcji softu prace



sesja eksploracyjna z Al



'Sesja

» Testowanie kalkulatora wieku z modelem Nano Banana -
Gemini 2.5 Flash w Google Al Studio

Kalkulator wieku

Podaj date urodzenia:

dd.mm. rrrr |

» [dea testowa cztowieka: zweryfikuj poprawnos¢ dziatania
.Kalkulatora wieku”. Okresl poprawnos¢ funkcjonalng, Ul i UX.



IPomysty i dane

Kalkulator wieku

Podaj date urodzenia:

dd.mm. reee

Prosze podpowiedz mi pomysty oraz dane, ktére mogg by¢ przydatne do testowania tej aplikacji



\IPomysty i dane - odpowiedz modelu

Cele aplikacji / cel testow
« Poprawnosci obliczen: Czy aplikacja prawidtowo oblicza wiek?
« Obstugi danych wejsciowych: Jak aplikacja radzi sobie
z réznymi (prawidtowymi i nieprawidtowymi) formatami dat
i wartosciami?
 Uzytecznosci i komunikatéow: Czy komunikaty o btedach sqg

jasne i pomocne?



\IPomysty i dane - odpowiedz modelu

1. Testy Poprawnos$ci Obliczen (Happy Path)

- Dzisidaj minus X lat:
- Urodziny doktadnie dzisiaj (np. dzis 15.05.2024, data urodzenia 15.05.1994 -> wiek 30)
« Urodziny wczoraj (np. dzi$ 15.05.2024, data urodzenia 14.05.1994 -> wiek 30)
- Urodziny jutro (np. dzi$ 15.05.2024, data urodzenia 16.05.1994 -> wiek 29)

* Rézne lata i miesigce:
- 10.01.1990 (wiek np. 34)
. 25.12.2000 (wiek np. 23)
- 01.07.1975 (wiek np. 48)

- Daty graniczne roku:
+ 01.01.2000
- 31121999

- Daty historyczne (reaine):
- Urodzenie sie dawno temu (np. osoba urodzona w 1900 roku - sprawdzié, czy aplikacja radzi sobie z duzym wiekiem).

< Osoby nieletnie:
« Urodzone po 2006 roku (np. 15.05.2007 -> 17 lat)

-« Mate dzieci/niemowleta:
« Urodzone rok temu (np. 15.05.2023 -> 1 rok)
« Urodzone np. 6 miesiecy temu (np. 15.11.2023 -> 0 lat)



\IPomysty i dane - odpowiedz modelu

2. Testy Graniczne i Specjalne Daty

- Lata przestepne:
- Urodzenie sig 29.02.2000 (rok przestepny)
- Urodzenie sig 29.02.2004 (rok przestepny)
- Urodzenie sie 29.02.1996 (rok przestepny)
«  Préba wpisania 29.02.2001 (rok nieprzestepny) - powinno byé btedem formatu/daty.

« Koniec miesigca:
« 30.04.1990
« 31.03.1990
«  Préba wpisania 31.04.1990 (kwiecien ma 30 dni) - powinno byé btedem formatu/daty.
« Préba wpisania 32.01.1990 - powinno byé btedem formatu/daty.

- Daty odlegte w przesztosci:
- 01.01.0001 (jesli system pozwala na tak wczesne daty)
- Bardzo stare daty (np. 1800, 1900)

- Data dzisiejsza:
- Dzisiejsza data (wiek 0)

- Daty bardzo bliskie dzisiejszej (przyszie):
- Jutro (np. 16.05.2024) - powinien by¢ btgd "Data nie moze byé w przysztosci'.
«  Za tydzien (np. 22.05.2024) - btgd "Data nie moze byé w przysztosci’.
« Za rok (np. 15.05.2025) - btgd "Data nie moze by¢ w przysztosci’.



Pomysty i dane - odpowiedz modelu

3. Testy Biednych Danych Wejsciowych (Negative Testing)

Nieprawidiowy format daty (brakujgce elementy, zty separator):

15-05-1990 (zamiast . sq -)

15/05/1990

15.5.1990 (pojedyncza cyfra dla miesigca/dnia)
15.05.90 (dwie cyfry dla roku)

15051990 (bez separatoréw)

15.05 (brak roku)

1990 (tylko rok)

dd.mm.rrrr (placeholder)

Puste pole

Nieprawidiowe wartosci (poza zakresem):

Dzien: 00.01.1990, 32.01.1990, XX.01.1990
Miesiqgc: 01.00.1990, 01.13.1990, 01.XX.1990
Rok: 01.01.0, 01.01.99, 01.01.10000, 01.01.X990

Mieszane btedy:

40.13.2000
abc

l@#$
Bardzo dtugi cigg znakéw (np. 1000 liter)

Wstrzyknigcie skryptu (Security - XSS):

<script>alert('XSS’)</script> (sprawdzié, czy aplikacja jest odporna na wstrzykniecie kodu)



\IPomysty i dane - odpowiedz modelu

4. Testy Interfejsu Uzytkownika (UI/UX)

+ Ikona kalendarza:
« Czy klikniecie ikony otwiera selektor daty?
« Czy mozna wybra¢ date z selektora?
« Czy wybrana data poprawnie wypetnia pole tekstowe?
« Czy selektor daty obstuguje lata przestepne i graniczne daty?
- Czy selektor daty pozwala wybraé daty w przysztosci (jesli tak, to czy po wybraniu jest prawidtowy btgd)?

« Przycisk "Oblicz wiek":
- Czy przycisk jest aktywny/nieaktywny w zalezno$ci od stanu pola?
« Czy reaguje na klikniecie?

« Komunikaty o biedach:
* Czy sq czytelne?
« Czy sq wyswietlane w odpowiednim migjscu?
« Czy znikajq po poprawieniu btedu?

- Czy sq specyficzne dla danego btedu (np, "Nieprawidtowy format daty’, 'Data nie moze by¢ w przysztosci’, "Dzien
poza zakresem’, "Miesiqc poza zakresem")?



\IPomysty i dane - odpowiedz modelu

5. Testy Uzytecznosci

- Nawigacja klawiaturgq:
« Czy mozna przechodzi¢ miedzy polami (jesli jest wiecej) za pomocq Tab?
« Czy mozna wprowadzi¢ date bez uzycia myszy?
« Czy Enter po wprowadzeniu daty aktywuje "Oblicz wiek"?
* Responsywnosé:
- Jak aplikacja wyglgda i dziata na réznych rozmiarach ekranu (desktop, tablet, mobile)?
« Dostepnosé:
« Czy kolory majq wystarczajqcy kontrast?
. Czy elementy sq odpowiednio oznaczone dla czytnikéw ekranu (niewidoczne na tym obrazie, ale wazne)?



Ocena UX

Google Al Studio = Problemy UX zpolemdaty /

Studio

[£J Chat

Kalkulator wieku

Podaj date urodzenia

@1.91, 275760

Biad: Data urodzenia nie moke byé w
przysziodci.

Dashboard

Documentation [

Prosze znajdz problemy z UX na tym ekranie




|Ocena UX - odpowiedz modelu

Biqd formatu daty (domysina warto$é): Pole daty wyswietla "01.01.275760". Jest to problematyczne z kilku powoddéw.

+ To bardzo dtuga liczba, ktéra nie wyglgda jak typowa data (np. dd.mm.rrrr). Sugeruje to, ze domysina wartosé jest
nieprawidfowo skonfigurowana lub powstata w wyniku btedu.

« Uzytkownik, ktory widzi takq date, moze by¢ zdezorientowany i nie wiedzie¢, jak wprowadzi¢ prawidtowq date.

+ Jeslito pole byto kiedys edytowane przez uzytkownika, to znaczy, ze system pozwolit na wprowadzenie nieprawidtowej
daty, ale btgd wyswietla sie dopiero po kliknieciu "Oblicz wiek’.

Nieprecyzyjny komunikat o btedzie: Komunikat "Btqd: Data urodzenia nie moze by¢ w przysztosci.” jest wyswietlany dla daty
"01.01.275760".

+ Lepszy komunikat o bledzie powinien wskazywaé, ze data jest nieprawidtowa (np. "Wprowadzona data jest w
nieprawidtowym formacie" lub "Data musi byé w formacie DD.MM.RRRR"). Dopiero po poprawieniu formatu, jesli data nadal
jest w przysztosci, powinno pojawi¢ sie odpowiednie ostrzezenie.

« Aktualny komunikat sprawia wrazenie, ze uzytkownik faktycznie wprowadzit sensownq, ale przysztq date, co w tym przypadku
jest mylqgce.

Brak walidacji formatu w czasie rzeczywistym (lub po straceniu fokusu): Idealnie, system powinien walidowaé format daty od razuy,
gdy uzytkownik jg wprowadza lub gdy pole traci fokus. Czekanie na klikniecie przycisku "Oblicz wiek” to marnowanie czasu
uzytkownika i niepotrzebne generowanie btedow.

Brak podpowiedzi dotyczgcych formatu daty: Nie ma zadnej etykiety lub placeholderu w polu wprowadzania, ktéry informowatby
uzytkownika o oczekiwanym formacie daty (np. ‘DD.MM.RRRR"). Ikona kalendarza sugeruje, ze mozna wybraé date, ale domysina
wartos$¢ i btqd nie pomagajq zrozumie¢ formatu recznego wprowadzania.

Dziwna szerokos$é pola daty: Pole daty jest do$¢ szerokie, zwtaszcza biorgc pod uwage, Ze typowa data urodzenia nie wymaga az
tyle miejsca. To kwestia estetyki, ale moze sugerowad, ze oczekiwane sq dtuzsze dane niz standardowa data.



|Ocena przyjaznoscii emoc

Kalkulator wieku

Podaj date urodzenia

1.275768

Blad: Data urodzenia nie moZe byé w
przysziosci.

Prosze przeanalizuj przyjaznosc¢ interfejsu i ton komunikatu btedu




|Ocena przyjaznosci i emocji -
odpowiedz modelu

Andliza Przyjaznosci Interfejsu:

« Prostota i CzystoS¢: Interfejs jest bardzo prosty i czysty, co jest duzqg zaletq.
Minimalistyczny design z centralnie umieszczonymi elementami utatwia skupienie.

« Hierarchia Wizualna: Tytut ‘Kalkulator wieku” jest wyraznie najwiekszy, co od razu
informuje o przeznaczeniu aplikacji. Podtytut "'Podaj date urodzenia:” jasno instruuje
uzytkownika.

« Elementy Formularza: Pole do wprowadzania daty jest intuicyjne. lkona kalendarza obok
pola sugeruje, ze mozna otworzy¢ selektor daty (co jest dobrym praktycznym
rozwigzaniem, choé na obrazku nie widaé, czy faktycznie dziata). Przycisk "Oblicz wiek”
jest wyrazny i ma standardowq niebieskq barwe, sugerujgcq akcje.

* Rozmieszczenie Btedu: Komunikat btedu jest umieszczony pod przyciskiem akcji, co jest
standardowym i oczekiwanym miejscem.

« Brak Wskazéwek Formatowania: Brak jest jednak wskazéwek dotyczgcych
oczekiwanego formatu daty (np. DD.MM.RRRR). Uzytkownik wpisat "01.01.27560", co jest
formatem, ale rok jest niestandardowy. Gdyby byto "'DD.MM.RRRR" widoczne jako
placeholder lub obok pola, mogtoby to zapobiec niektorym btedom.



|Ocena przyjaznosci i emocji -
odpowiedz modelu

Analiza Tonu Komunikatu Btedu:

« Komunikat btedu to: ‘Btqd. Data urodzenia nie moze by¢ w przysztoSci.”

« Jasno$¢ i Zrozumiato$¢: Komunikat jest bardzo jasny i precyzyjny. Uzytkownik od razu
wie, jaki btgd popetnit ("data urodzenia nie moze by¢ w przysztosci”).

* Kolor. Czerwony kolor tekstu jest powszechnie stosowany do oznaczania biedéw, wiec
jest od razu zauwazalny i kojarzony z problemem.

- Ton (nieco suchy/formainy): Ton jest dosé¢ bezposredni i formalny. U2ycie stowa
"Btqgd:" na poczqgtku jest poprawne, ale mogtoby byé nieco tagodniejsze. Cho¢
komunikat jest zrozumiaty, brakuje mu elementu “przyjaznosci'.

« Brak Sugestii Rozwiqzania. Chociaz komunikat jasno wskazuje na problem, nie

podpowiada, jak go rozwiqzac. W tym konkretnym przypadku jest to doS¢ oczywiste
(wprowadzi¢ date z przesztosci), ale w innych sytuacjach mogtoby by¢ przydatne.

« Empatia: Brak jakiejkolwiek empatii. Nie ma tu elementu "Przepraszamy’, "Prosimy
poprawic” czy "Sprawdz date”. Jest to po prostu stwierdzenie faktu.



Ocena przyjaznosci i emocji -
odpowiedz modelu, sugestia poprawy

Komunikat Btedu (propozycje zmian):
« Zamiast. 'Btqd: Data urodzenia nie moze
by¢é w przysztoSci.”
« Mozna rozwazyc:

- Bardziej migkki poczqtek: ‘Ups! Data urodzenia

. . p il . Kalkulator wieku
nie moze by¢ w przysztoSci. Prosimy o

wprowadzenie poprawnej daty.” Podaj date urodzanis:

« Bez stowa "Biqd™: 'Data urodzenia nie moze by¢ =
datq z przysztoSci. Prosze wprowadzi¢
poprawnq date.”

* Bardziej bezposrednii pomocny:. 'Prosze podac¢ . UDRHSHE psmiRlL.
date urodzenia z przesztosci." (mniej formalnie, e s
ale jasno)

- Zwigkszona widocznosé sugestii. 'Pamietaj
data urodzenia musi by¢ z przesztosci.”



Napisz do mnie:

Dotqgcz do mojej sieci na Linkedin:


mailto:radek@testerzy.pl
https://www.linkedin.com/in/smilgin/
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